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Résumeé de la certification

OBJECTIFS ET CONTEXTE

Lhyper-développement des usages numériques professionnels et sociaux aujourd’hui transparait par I'essor d’'une
pratique davantage connectée et de plus en plus mobile. Aux technologies classiques s’ajoutent celles immersives,
dites de rupture, avec l'arrivée de l'intelligence artificielle et du métavers, s'ajoutant a la réalité virtuelle et la réalité
augmentée. Ces technologies peuvent se combiner pour permettre un réseau d'expériences, d'applications, d'outils et
d'infrastructures numériques interconnectés, offrant ainsi aux utilisateurs une utilisation a I'infini et une interactivité en
temps réel. La gamification est aujourd’hui un enjeu majeur et une valeur ajoutée pour nombreux domaines
d’activités, tels que le marketing, la communication, le commerce, les activités de consell, les activités culturelles, la
formation et bien évidemment les jeux vidéos.

Le secteur du design numérique ne saurait toutefois poursuivre son développement sans tenir compte des enjeux
inhérents a la responsabilité sociale et la transition écologique. L'accessibilité et I'éco-conception sont désormais au
coeur de la réflexion des professionnels du secteur tant dans le processus créatif que dans celui du développement.

ACTIVITES VISEES

Analyse du brief client et identification des cibles du dispositif de design numérique envisagé
Positionnement du projet de design numérique dans une optique inclusive et durable
Définition d’identité visuelle du projet de design numérique

Conception d’une prévisualisation du projet de design numérique

Réalisation de prototypes et modélisation du projet de design numérique

Production et test du projet de design numérique durable et accessible

Finalisation du projet de design numérique

Présentation et mise en situation du projet de design numérique achevé a I'équipe/directeur artistique/utilisateurs
Rendu des livrables du projet de design numérique

Elaboration d’un jeu vidéo dans ses dimensions systémique et artistique

Développement technique du jeu vidéo

Elaboration d’'un projet de design animé storyboardé et illustré

Réalisation du design animé 2D/3D

Elaboration d’'une communication visuelle en design numérique

Intégration de la communication visuelle dans I'architecture Web

COMPETENCES ATTESTEES

Réaliser une veille du secteur du design numérique en analysant les données métiers, artistiques et technologiques,
en repérant les innovations, les évolutions, les tendances et la concurrence, afin d’identifier des axes créatifs actuels
et anticiper les besoins futurs du marché du design numérique

Identifier, dans le brief client, et d’aprés la veille réalisée, la problématique et le contexte du projet de design
numeérique, en repérant les contraintes et caractéristiques techniques, fonctionnelles et artistiques du brief, en termes
de cibles utilisateurs et de produits numériques visés afin de positionner le projet de design numérique dans son
environnement et savoir répondre a la demande du client

Effectuer des recherches artistiques et techniques en réponse a une problématique identifiée, en privilégiant la
diversité des options, l'efficacité, I'ergonomie, I'accessibilité, les impacts et la responsabilité éthique liés aux
technologies de rupture (IA, métavers, RA/RV), pour ressortir des pistes de design numérique créatives viables et
durable en lien avec le brief client

Elaborer le cahier des charges du projet de design numérique en définissant ses fonctionnalités opérationnelles et en
évaluant les ressources technologiques, humaines, et financiéres nécessaires, pour répondre au brief client et aux
attentes des utilisateurs cibles

Définir une identité de projet de design numérique innovante, en intégrant dans la démarche de création les derniéres
avancées technique et technologiques comme I'lA générative, afin de présenter un projet de design numérique
transformatif

Déployer une démarche écoresponsable et inclusive dans le projet de design numérique, en adaptant les pistes
créatives aux contraintes des supports envisagés et aux regles d’accessibilité numérique et d’éco-conception, afin de
présenter un projet de design numérique durable et accessible

Présenter le projet de design numérique en réalisant des supports de visualisation schématiques et dynamiques a
I'aide d’animations, afin de communiquer les idées clés et définir le dossier technique

Elaborer le dossier technique inclusif de conception du projet de design numérique en définissant les caractéristiques
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du produit, les contraintes techniques, le retroplanning de conception en conséquence, afin de cadrer la production
du projet de design numérique, dans un cadre éthique et accessible a tous

Modéliser le projet design numérique, en réalisant une prévisualisation interactive via des médias adéquats
(infographie, animation 2D/3D, etc.) et des technologies classiques et/ou de rupture (IA, RA/RYV, ...), sur des supports
variés, évolutifs, ergonomiques et accessibles, afin de mettre en scéne le produit a designer

Concevoir les prototypes fonctionnels et accessibles du produit de design numérique en mobilisant les technologies
et les logiciels de design numérique, design visuel d’interface, en utilisant les outils de modélisation et de
scénarisation d'interfaces, pour satisfaire les attentes du projet de design numérique en réponse au brief client

Créer des plans et des séquences de design animé en modélisant des décors, des personnages, des actions, etc. en
2D/3D, afin de produire des images interactives, graphiques, numériques garantissant une expérience utilisateur
optimale et accessible

Développer techniquement le projet de design numérique en tenant compte des spécificités des interfaces Web,
mobiles et natives, et en adoptant une logique éco-responsable et inclusive dans la production, afin de produire I'objet
de design numérique finalisé éthique, durable et accessible

Controler I'ergonomie, la fonctionnalité et I'accessibilité du projet de design numérique en effectuant des tests de
montage et des tests utilisateurs, d’aprés des paramétres de fonctionnalité et criteres d’appréciation qualitatifs et
quantitatifs, pour garantir son opérationnalité et le cas échéant, réaliser les ajustements adaptés

Ajuster les derniers parameétres du produit de design numérique en effectuant son rééquilibrage par rapport aux
intentions du projet et aux résultats aux tests de montage et utilisateurs, en respectant une cohérence de forme et de
composition graphique, pour livrer le produit de designer numérique finalisé dans le respect du brief et en accord avec
les regles d’accessibilité numériques

Organiser la présentation du projet de design numérique au travers d’'un portfolio en s’appuyant sur un argumentaire
et des exemples de productions concrétes d’interfaces et d’expériences utilisateurs, en justifiant son approche
technique et ses partis pris créatifs de fond, forme, couleurs, theme et I'esprit artistique, pour créer I'adhésion et
justifier le respect du brief client

Recueillir les avis de la cible marché du produit de design numérique finalisé, en analysant les retours suite a la
présentation du produit, afin de prévoir et de procéder a I'incrémentation des fonctionnalités et besoins exprimés et
ainsi rendre le produit davantage accessible et durable au travers de mises a jour éventuelles

Rédiger la documentation technique utilisateur du projet de design numérique, en fournissant un dossier complet et le
produit finalisé, évolutif et déclinable, afin de rendre la cible/les utilisateurs autonomes dans I'utilisation et la prise en
main du produit de design numérique

Parcours Game Design - Produire un design de jeu vidéo :

Créer un concept de jeu innovant et inclusif en cadrant les objectifs du jeu et sa mécanique globale (Game Design)
via un dossier technique, afin d'offrir une expérience vidéoludique attractive, accessible, interactive et dynamique aux
joueurs

Designer un concept de jeu dans une logique artistique et créative (Game Art) en créant, a I'aide d’outils numériques,
des assets visuels (personnages — Character Design, environnements — Level Design, textures, etc.), en tenant
compte des contraintes techniques, afin de rendre le jeu a la fois esthétique et accessible et pour I'ensemble des
joueurs

Réaliser la programmation technique du jeu vidéo en veillant a ce que le développement tienne compte du cahier des
charges, des bonnes pratiques de programmation, et des contraintes spécifiques au projet, afin de garantir une
expérience utilisateur optimale et une performance stable sur les différentes plateformes ciblées

Procéder a la phase de debugging du jeu vidéo, en réalisant des tests, des corrections, une sécurisation, le cas
échéant un équilibrage du gameplay, afin de garantir la mise a disposition d'un jeu vidéo fonctionnel et accessible
Parcours Animation 2D/3D - Produire une solution de design animé en 2D/3D :

Conceptualiser le projet de design animé en réalisant un cahier des charges sous forme de storyboard, afin de
pouvoir fournir une direction créative, artistique et technique et planifier les phases de création de la solution de
design animé

Esquisser un projet d'illustrations 2D/3D au format numérique sur la base du cahier des charges, en utilisant les
techniques de dessins infographiques et en intégrant les nouvelles technologies comme I'lA générative, afin de créer
'ensemble des éléments permettant de produire les animations 2D/3D de la solution de design numérique animé
Produire des animations accessibles, originales et innovantes en 2D/3D, en intégrant des techniques créatives et des
outils cohérents en phase avec les attendus finaux, afin de garantir la fluidité, le réalisme, la performance et
l'inclusivité du design animé

Optimiser la qualité et I'accessibilité des rendus d’animation 2D/3D, en réalisant une phase de tests et de révision
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dans le cadre de la production de la solution de design animé, afin de produire un contenu adapté et visuellement
impactant

Parcours Webdesign - Produire une solution de communication visuelle pour le Web :

Conceptualiser le projet de communication visuelle pour le Web, en réalisant I'architecture globale de I'espace
numeérique accueillant la solution de design web, afin d’organiser le contenu de maniére logique, accessible et
intuitive pour les utilisateurs

Designer la communication visuelle pour le Web, en respectant les principes de design et lidentité visuelle
conceptualisée et les principes d'accessibilité, afin de rassembler tous les éléments nécessaires a la phase
d’intégration web et ainsi créer une expérience utilisateur cohérente, esthétique et inclusive qui engage les utilisateurs
et facilite leur utilisation

Réaliser l'intégration web de la communication visuelle, en utilisant des techniques de développement, les pratiques
assurant I'accessibilité, la performance, la créativité et la compatibilité du site, afin de rendre le produit web créatif,
esthétique, fonctionnel et inclusif

Garantir la compatibilité, la fonctionnalité et I'accessibilité de la communication visuelle pour le web sur tous les
appareils et pour tous les utilisateurs, en utilisant des techniques de responsive design, afin d’élargir 'audience de la
communication visuelle web-designée

Blocs de compétences

RNCP39764BC01 — Analyser et positionner le projet de design numérique

LISTE DE COMPETENCES

Réaliser une veille du secteur du design numérique en analysant les données métiers, artistiques et technologiques,
en repérant les innovations, les évolutions, les tendances et la concurrence, afin d’identifier des axes créatifs actuels
et anticiper les besoins futurs du marché du design numérique

Identifier, dans le brief client, et d’aprés la veille réalisée, la problématique et le contexte du projet de design
numérique, en repérant les contraintes et caractéristiques techniques, fonctionnelles et artistiques du brief, en termes
de cibles utilisateurs et de produits numériques visés afin de positionner le projet de design numérique dans son
environnement et savoir répondre a la demande du client

Effectuer des recherches artistiques et techniques en réponse a une problématique identifiée, en privilégiant la
diversité des options, l'efficacité, I'ergonomie, l'accessibilité, les impacts et la responsabilité éthique liés aux
technologies de rupture (IA, métavers, RA/RV), pour ressortir des pistes de design numérique créatives viables et
durable en lien avec le brief client

Elaborer le cahier des charges du projet de design numérique en définissant ses fonctionnalités opérationnelles et en
évaluant les ressources technologiques, humaines, et financiéres nécessaires, pour répondre au brief client et aux
attentes des utilisateurs cibles

MODALITES D'EVALUATION

Mise en situation professionnelle - Réalisation d'un cahier des charges de projet de design numérique

RNCP39764BC02 — Définir et concevoir le projet de design numérique

LISTE DE COMPETENCES

Définir une identité de projet de design numérique innovante, en intégrant dans la démarche de création les derniéres
avancées technique et technologiques comme I'lA générative, afin de présenter un projet de design numérique
transformatif

Déployer une démarche écoresponsable et inclusive dans le projet de design numérique, en adaptant les pistes
créatives aux contraintes des supports envisagés et aux regles d’accessibilité numérique et d’éco-conception, afin de
présenter un projet de design numérique durable et accessible

Présenter le projet de design numérique en réalisant des supports de visualisation schématiques et dynamiques a
I'aide d’animations, afin de communiquer les idées clés et définir le dossier technique

Elaborer le dossier technique inclusif de conception du projet de design numérique en définissant les caractéristiques
du produit, les contraintes techniques, le retroplanning de conception en conséquence, afin de cadrer la production
du projet de design numérique, dans un cadre éthique et accessible a tous

Modéliser le projet design numérique, en réalisant une prévisualisation interactive via des médias adéquats
(infographie, animation 2D/3D, etc.) et des technologies classiques et/ou de rupture (IA, RA/RYV, ...), sur des supports
variés, évolutifs, ergonomiques et accessibles, afin de mettre en scéne le produit a designer
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MODALITES D'EVALUATION
Mise en situation professionnelle - Dossier de conception de projet de design numérique

RNCP39764BC03 — Réaliser le projet de desigh numérique

LISTE DE COMPETENCES

Concevoir les prototypes fonctionnels et accessibles du produit de design numérique en mobilisant les technologies
et les logiciels de design numérique, design visuel d’interface, en utilisant les outils de modélisation et de
scénarisation d'interfaces, pour satisfaire les attentes du projet de design numérique en réponse au brief client

Créer des plans et des séquences de design animé en modélisant des décors, des personnages, des actions, etc. en
2D/3D, afin de produire des images interactives, graphiques, numériques garantissant une expeérience utilisateur
optimale et accessible

Développer techniqguement le projet de design numérique en tenant compte des spécificités des interfaces Web,
mobiles et natives, et en adoptant une logique éco-responsable et inclusive dans la production, afin de produire I'objet
de design numérique finalisé éthique, durable et accessible

Controler I'ergonomie, la fonctionnalité et I'accessibilité du projet de design numérique en effectuant des tests de
montage et des tests utilisateurs, d'aprés des parametres de fonctionnalité et criteres d’appréciation qualitatifs et
quantitatifs, pour garantir son opérationnalité et le cas échéant, réaliser les ajustements adaptés

MODALITES D'EVALUATION

Mise en situation professionnelle - Développement du projet de design numérique

RNCP39764BC04 — Finaliser et valoriser le projet de design numérique

LISTE DE COMPETENCES

Ajuster les derniers parameétres du produit de design numérique en effectuant son rééquilibrage par rapport aux
intentions du projet et aux résultats aux tests de montage et utilisateurs, en respectant une cohérence de forme et de
composition graphique, pour livrer le produit de designer numérique finalisé dans le respect du brief et en accord avec
les regles d’accessibilité numériques

Organiser la présentation du projet de design numérique au travers d’un portfolio en s’appuyant sur un argumentaire
et des exemples de productions concrétes d’interfaces et d’expériences utilisateurs, en justifiant son approche
technique et ses partis pris créatifs de fond, forme, couleurs, theme et I'esprit artistique, pour créer I'adhésion et
justifier le respect du brief client

Recueillir les avis de la cible marché du produit de design numérique finalisé, en analysant les retours suite a la
présentation du produit, afin de prévoir et de procéder a I'incrémentation des fonctionnalités et besoins exprimés et
ainsi rendre le produit davantage accessible et durable au travers de mises a jour éventuelles

Rédiger la documentation technique utilisateur du projet de design numérique, en fournissant un dossier complet et le
produit finalisé, évolutif et déclinable, afin de rendre la cible/les utilisateurs autonomes dans I'utilisation et la prise en
main du produit de design numérique

MODALITES D'EVALUATION

Projet professionnel - Livraison d'un projet de design numérique

RNCP39764BC05 — Produire un design de jeu vidéo (spécialisation game design)

LISTE DE COMPETENCES

Créer un concept de jeu innovant et inclusif en cadrant les objectifs du jeu et sa mécanique globale (Game Design)
via un dossier technique, afin d’'offrir une expérience vidéoludique attractive, accessible, interactive et dynamique aux
joueurs

Designer un concept de jeu dans une logique artistique et créative (Game Art) en créant, a I'aide d’outils numériques,
des assets visuels (personnages — Character Design, environnements — Level Design, textures, etc.), en tenant
compte des contraintes techniques, afin de rendre le jeu a la fois esthétique et accessible et pour 'ensemble des
joueurs

Réaliser la programmation technique du jeu vidéo en veillant a ce que le développement tienne compte du cahier des
charges, des bonnes pratiques de programmation, et des contraintes spécifiques au projet, afin de garantir une
expérience utilisateur optimale et une performance stable sur les différentes plateformes ciblées

Procéder a la phase de debugging du jeu vidéo, en réalisant des tests, des corrections, une sécurisation, le cas
échéant un équilibrage du gameplay, afin de garantir la mise a disposition d'un jeu vidéo fonctionnel et accessible
MODALITES D'EVALUATION

Mise en situation professionnelle - Création d'un jeu vidéo
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RNCP39764BC06 — Produire une solution de design animé en 2D/3D (spécialisation animation 2D/3D)

LISTE DE COMPETENCES

Conceptualiser le projet de design animé en réalisant un cahier des charges sous forme de storyboard, afin de
pouvoir fournir une direction créative, artistique et technique et planifier les phases de création de la solution de
design animé

Esquisser un projet d'illustrations 2D/3D au format numérique sur la base du cahier des charges, en utilisant les
techniques de dessins infographiques et en intégrant les nouvelles technologies comme I'lA générative, afin de créer
'ensemble des éléments permettant de produire les animations 2D/3D de la solution de design numérique animé
Produire des animations accessibles, originales et innovantes en 2D/3D, en intégrant des techniques créatives et des
outils cohérents en phase avec les attendus finaux, afin de garantir la fluidité, le réalisme, la performance et
l'inclusivité du design animé

Optimiser la qualité et I'accessibilité des rendus d’animation 2D/3D, en réalisant une phase de tests et de révision
dans le cadre de la production de la solution de design animé, afin de produire un contenu adapté et visuellement
impactant

MODALITES D'EVALUATION

Mise en situation professionnelle - Création de design animé 2D/3D

RNCP39764BC07 — Produire une solution de communication visuelle pour le Web (spécialisation
webdesign)

LISTE DE COMPETENCES

Conceptualiser le projet de communication visuelle pour le Web, en réalisant I'architecture globale de I'espace
numeérique accueillant la solution de design web, afin d’organiser le contenu de maniére logique, accessible et
intuitive pour les utilisateurs

Designer la communication visuelle pour le Web, en respectant les principes de design et lidentité visuelle
conceptualisée et les principes d'accessibilité, afin de rassembler tous les éléments nécessaires a la phase
d’intégration web et ainsi créer une expérience utilisateur cohérente, esthétique et inclusive qui engage les utilisateurs
et facilite leur utilisation

Réaliser l'intégration web de la communication visuelle, en utilisant des techniques de développement, les pratiques
assurant I'accessibilité, la performance, la créativité et la compatibilité du site, afin de rendre le produit web créatif,
esthétique, fonctionnel et inclusif

Garantir la compatibilité, la fonctionnalité et l'accessibilité de la communication visuelle pour le web sur tous les
appareils et pour tous les utilisateurs, en utilisant des techniques de responsive design, afin d’élargir 'audience de la
communication visuelle web-designée

MODALITES D'EVALUATION

Mise en situation professionnelle - Création d'une communication visuelle Webdesign

Secteur d'activité et type d'emploi

SECTEURS D'ACTIVITES

Toute structure désirant créer une expérience centrée sur le design et les utilisateurs : entreprise industrielle,
commerciale ou de services, bureau intégré a une entreprise, service de recherche et développement, agences de
communication, studios ou ateliers de design digital (services de communication intégrés dans le public, privé, le
secteur associatif, etc.), agences de publicité et de production audiovisuelle, agence de design de produits, design de
service, activité indépendante...

TYPE D'EMPLOIS ACCESSIBLES
Spécialisation Jeu vidéo :

Designer de Jeu Vidéo / Game Designer
Artiste de Jeu vidéo / Game Artist
Développeur jeux vidéo / Game Programer
Testeur QA Jeu vidéo

Spécialisation Animation 2D/3D :
Graphiste d’animation

Artiste d’Animation 2D/3D
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Motion Graphic Designer 2D/3D

Dessinateur infographiste

lllustrateur numeérique

Spécialisation Webdesign :

Responsable / Chef de projet Web & digital
Développeur applications

Graphiste / Designer Web

Chargé de communication visuelle pour le Web
UX/UI designer

REGLEMENTATIONS D'ACTIVITE

La profession n’est pas régie par une réglementation. Le designer numérique respecte cependant le droit applicable
au numérique (traitement de données, respect de la vie privée, RGPD, déclarations CNIL, propriété intellectuelle,
RGAA, RGSEN...).

Marché du travail

Indicateurs au niveau des familles professionnelles (FAP) des métiers visés, agrégés au niveau national — France Travail /
DARES (open data).

Tension de recrutement (DARES 2024) Trés faible (1/5)

Facteurs principaux Non-attractivité salariale
Salaire médian (mensuel) 2300€
Familles professionnelles (FAP) U1X82 — Graphistes, dessinateurs, stylistes, décorateurs et créateurs

de supports de communication visuelle - tension 1/5 (Tres faible)

Projets de recrutement (BMO 2026) 3755
Jugés difficiles a recruter 20 %
Emplois saisonniers 22 %
Familles professionnelles (FAP) U1X82 — Graphistes, dessinateurs, stylistes, décorateurs et créateurs

de supports de communication visuelle

\Voies d'acces

PREREQUIS A L'ENTREE EN FORMATION

Pour une admission en 1ére année : étre titulaire d’'une certification de niveau 4

Pour une admission en 2eme année : avoir validé une premiére année d’enseignement supérieure dans le domaine
du design numérique

Pour une admission en 3éme année : étre titulaire d’'une certification de niveau 5 et/ou avoir validé deux premiéres
années d’enseignement supérieur dans le domaine du design numérique

PREREQUIS A LA VALIDATION
Avoir réalisé une période d'activité en entreprise (stage, apprentissage, période de professionnalisation) d'une durée
minimum de 90 jours.

COMPOSITION DU JURY — FORMATION INITIALE, FORMATION CONTINUE, APPRENTISSAGE, CONTRAT DE
PROFESSIONNALISATION, VAE

Le jury de certification est composé de 5 membres, dont 60% de professionnels du secteur :
3 professionnels du secteur, non intervenants dans I'établissement, dont I'un est président du jury
» 2 représentants de 'organisme certificateur

Financement en alternance (NPEC)

Niveau de prise en charge d'un contrat d'apprentissage par les OPCO, fixé par France compétences par branche
professionnelle (CPNE).

Source : France Compétences (RNCP / RS), data.gouv.fr — document non officiel - page 7/10



Prise en charge usuelle 9410 €

Selon la branche 6000€-9410€

Prise en Branches concernées

charge

9410€ Valeur par défaut - 199 branches

7604 € CPNEFP des commerces et services de l'audiovisuel, de I'électronique et de I'équipement ménager,

CPNEFP du Négoce de I'ameublement

7 000 € CPNE chimie, CPNEFP de I'enseignement privé indépendant

9376 € CPNE Travail Temporaire

8675 € CPNEFP dans les établissements d'enseignement privés sous contrat

8500 € CPNE de l'immobilier

8307 € CPNE de I'édition de livres, de I'édition phonographique et de I'édition de musique
8207 € CPNEF de la Publicité

7702¢€ CPNEFP Commerce a distance

7500 € CPNE des industries de santé (CPNEIS)

7076 € CPNEFP de la branche commerce de détail de I'habillement et articles textiles
6 500 € CPNE du Commerce de détail et de gros a prédominance alimentaire

6 000 € CPNEFP de la métallurgie
Base légale

Date de décision 31/10/2024

Durée de I'enregistrement 2 ans

Date d'échéance de I'enregistrement 31/10/2026

Date de derniere délivrance possible 31/10/2030

Statistiques

Année

2022

2021

2020

Certifiés Dont VAE Insertion 6 mois
204 0 73 %
124 0 58 %
78 0 81 %

Liens avec d'autres certifications

ANCIENNES VERSIONS

RNCP36443

CORRESPONDANCES (PAR BLOCS)
RNCP34345, RNCP36443, RNCP37808

Source : France Compétences (RNCP / RS), data.gouv.fr — document non officiel - page 8/10

Métier 2 ans

53 %

45 %

49 %



Pour plus d'informations

LIEN VERS LE DESCRIPTIF
Game Design

Animation 2D/3D

Web Design

Fiche officielle (France Compétences)
https://www.francecompetences.fr/recherche/rncp/39764/

Ou se former

Formations référencées 2
Organismes 2
Régions couvertes 1
Prix indicatif 8550 € -14 000 €

Offre de formation — MonCompteFormation (Caisse des Dépots), licence ouverte.

Se former en apprentissage

Formations en apprentissage 11

Organismes gestionnaires (CFA) 10

Organismes formateurs 8

Régions couvertes 6

Départements couverts 7

Organismes certifiés Qualiopi 8

Sessions de 09/2025 & 10/2029

Catalogue des formations en apprentissage — réseau des Carif-Oref. Sans frais pour l'alternant : formation financée par I'OPCO de la
branche (NPEC).

Entrées et sorties de formation

Entrées en formation 69

Parcours menés aterme 69

Taux d'achévement 100 %

Période 09/2025 — 07/2026

Entrées et sorties — Caisse des Dépots (open data), tous organismes confondus.

Demande CPF — formations engagées

Dossiers CPF engagés 91

Montant total engagé 1184200 €

Colt moyen par dossier 13013 €

Durée moyenne 274 h

Période 07/2025 — 03/2026

Source : France Compétences (RNCP / RS), data.gouv.fr — document non officiel - page 9/10



OPCO 86 %
France compétences 13%

Reste a charge titulaire 0%

Formations engagées via le CPF — Caisse des Dépots (open data), tous organismes confondus.

Source : France Compétences (RNCP / RS), data.gouv.fr — document non officiel - page 10/10



