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Résumeé de la certification

OBJECTIFS ET CONTEXTE
Le setup ou rigging est une étape de la fabrication des modeles 3D qui consiste a :

e intégrer aux modélisations de personnages ou objets tous les élements qui les rendront « animables »
conformément au cahier des charges

e créer une interface ergonomique pour les utilisateurs suivants (animateurs ,layout-men, infographiste effets
spéciaux, infographistes rendu)

» adapter les objets « actorisés » (« setuppés ») a la chaine de fabrication (ou « workfow » de production). Elle
concerne tous les domaines utilisant de I'animation 3D temps réel ou calculé : film d’animation, jeu, réalité virtuelle,
simulation, film publicitaire concerne plus particulierement les industries audio-visuelles et du jeu.

La certification concerne plus particulierement les industries audio-visuelles, du film d'animation, du jeu et de la
simulation spectacles, scientifique...

Validation des compétences opérationnelles de riggs ; rigg de personnage, rigg de rendu, rigg d’effets spéciaux, rigg
de props.

COMPETENCES ATTESTEES

» Analyser les besoins artistiques et techniques inhérents au type de production

» Concevoir les solutions techniques pour répondre a la demande du client

e S'assurer de la compatibilité des solutions techniques avec le workflow (ou chaine de fabrication)
 Produire le setup

* Valider 'ergonomie du setup

» Dialoguer avec les Interlocuteurs techniques et artistiques : réalisateur, directeur technique, superviseur de
département (modeling, layout, rendu, FX, compositing).

Compétence 1 : comprendre la demande client

Compétence 2 : définir le processus de fabrication en I'intégrant dans le workflow existant

Compétence 3 : produire des setups opérationnels (ergonomie, technique, respect du cahier des charges).

Voies d'acces
PREREQUIS A L'ENTREE EN FORMATION

Justifier d’'une connaissance d’outils logiciels emblématiques de la création d'image numérique et de bases
techniques sur la programmation informatique.
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